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Reprezinta cursul de apa pe care il observati
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Caracteristicile dominante ale fondului

Sunt in jurul raului

Pasunile [ ]  Pestera []  Industrie [] Ferme []
Oras |:| Campuri cultivateD Baraje D Sate |:|
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Vedeti semne ale prezentei umane in vremuri trecute? Care? (De exemplu, mori abandonate,

poduri etc.)

Bancile sunt

Stancos [ ] Pietris [ ] nisipos [ ] Argilos [ ] Cimentifica [ |

Ce tip de vegetatie acoperd malurile? (De exemplu, padure, copaci imprastiati, stuf etc.)

Tipul de poluare intalnit

Deseuri urbane [ ] Pesticide [] Colectarea apel []
Deseuri industriale |:| Deseuri solide |:| Eroziune |:|
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Tricoptere |:| Plecoptere D Efemeroptere |:|

Diptere D Odonate D Caleoptere |:| Hemiptere |:|

NU SUNT PREVAZUTE CU PICIOARE:

CU COCHILIE MOmMOLUSTE [ ] «

FARA COCHILIE  VIERMI INELATI (SEGMENTAT) [ ] N° DE INDIVIZI OBSERVATI:

VERMI (FARA SEGMENTE) [ ] N°DEINDIVIZI OBSERVATI: ...c.......c.

Echipat cu picioare

Insecte (nr. picioare > 6) N° DE INDIVIZI OBSERVATI: ...............
Crustacee (nr. picioare >6) N° DE INDIVIZI OBSERVATI. ...............
OBSERVA APARATUL LOR BUCAL, AU INSTRUMENTE PENTRU

< FILTRAT
TAIAT [ ] SUPT [ ] (CILI S| FILAVENT) [] NEIDENTIFICABIL [ |

OBSERVA COMPORTAMENTUL LOR:

SE ASCUND SUB FRUNZIS [ ] INOATA SERPUIT [

MERG PE FUNDUL RAULUI [ ] ALTUL ]
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AREA DE COMORI-4
ODIVEROITATII

Durata activitatii: doua ore

VANATO
bl

Cinci echipe

albastra rosie galbena verde alba

[] [] [] [] []

1 Cauta o ramura in forma de Y si daca nu o gasesti, construieste-o!!l
2 Fotografiati 3 flori diferite si identificati-le numele cu Plant-net

3 Fotografiati un lichen crustos si un lichen fructos

4 Cautati 6 frunze diferite care au cazut pe pamant si colectati-le!

5 Colectati 4 pietre albe si aranjati-le in ordine crescatoare.

I I I I e e B A

6 Cdutati si fotografiati cel mai inalt plop pe care il gasiti!

. Intreaga echipa trebuie s§ memoreze urmatoarea poezie (Puteti imparti |:|
versurile):
Ascultd Radio Padurea Asculta cantecul vantului, — Urmadriti din frunza in frunzd,
ce transmite din ramura in ramura murmurul paraielor, din cdrare in carare,
muzica vietii, iar printre cuiburi, natura care se arata

care la ea ne cheama... dulcele ciripit al pasarelelor...  cu a ei verde splendoare.
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' g’,ti ajuns cu sueees la jinalul vandatorii
> » Deci meritati sa fiti rasplatiti!

~ Dar dacd vrei sa gasesti comoara
-, @rebuie sa va intoareeti pe past.

&rebuie sd treci peste apa
si traversati podul din dreapta.

@ativa pasi, vei face stanga
Si vei gasi marele fag.

Daide, ofugi, eXISIG O COMOGra

@scunsa langd un copae de pe aceste pajisti.
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WORKIHOP PE AGENDA 20350

Interval de utilizare: de la 8 la 12 ani

Durata intalnirii: 2 ore

Folositi-va imaginal’;ia aGum,

astazi vati fi cu totii mici

ing’inepi !

Sarcina dumneavoastra va fi sa ajutati cele 193 de tari sa atinga obiectivele de pe
AGENDA 2030. Cum sa le ajutati? Care ar putea fi o strategie buna de propus statelor
membre ale Natiunilor Unite? Ganditi-va la o inventie personala care va poate ajuta
tara sa obtina un viitor mai bun, mai sustenabil pentru toata lumea si care ar putea fi

utila lumii intregi.

\\ 1/
£ 2 THEGLOBALGOALS
4»

Dupda cum spune bine Obiectivul 17: ,Pentru a avea succes, agenda de dezvoltare
durabila necesita parteneriate intre guverne, sectorul privat si societatea civila. Aceste
colaborari incluzive, construite pe principii si valori, pe o viziune comuna si pe
obiective comune, care pun camenii si planeta in centru, sunt necesare la nivel global,
regional, national si local.” Recititi rapid cele 17 obiective si identificati unul sau mai

multe pe care credeti cd le puteti realiza cu ideea dvs.



WORKSHOP PE AGENDA 2030

lata o lista de intrebari care va pot ajuta sa scrieti o descriere completa a
inventiei dumneavoastra:

Cum este facuta inventia mea? Care sunt caracteristicile sale? Forma - dimensiuni - culori -
functionalitate etc...

2 FExplicati de ce inventia voastra ar putea fi utila tarii.

Este inventia cu adevarat sustenabild? Poate inventia sa protejeze atat sistemele naturale,
cat si bunastarea umana? Ar putea fi ddundtoare mediului?

4 Cine ar putea-o dezvolta/comercializa? Cui sa i-o propui?
5 Ar putea functiona oriunde in lume?
6 Ce trebuie sa stiti pentru a o folosi?

Ce obiective sunt vizate? Ajuta inventia statele sa atinga un singur scop sau exista alte

7 o
obiective in joc?
Acum da un nume creatiei tale, cum s-ar putea
numi?
/ \
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n cele din urma, deseneazi-ti inventia. Aratd-ne inventia ta Tn actiune!!!
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WORKIHOP: ™ S
“JOCUL GHEMULUI DE LANA~

Durata intalnirii: 2 ore

O modalitate de definire a ipotezelor de cercetare precum si a
domeniilor de cunoastere legate de subiectele de interes este
reprezentata de jocul “cu ghemul” care permite Si o introducere
.blanda” in dobandirea conceptului de mediu Si interconectivitatea
dintre elementele sale.

Prima faza

Grupul este aranjat in cerc (activitatea se poate desfasura si cu

mai multe subgrupe care vor putea apoi sa compare munca
depusad).
Se identifica problema de interes de mediu (de exemplu

ambalajul, ciclul de viata al materialelor, lantul trofic,...) si tot

numarul de participanti sunt (de exemplu lana, urme de

animale, flori, lemn, par.,...).

A doua faza

Fiecare participant va interpreta unul dintre aceste elemente care va fi plasat in fata lor si

vizibil pentru toti.

A treia faza

La semnalul conducatorului activitatii, un participant va incepe tinand capatul firului de
land si aruncd ghemu altui participant si va explica relatia care, in opinia sa, leaga cele
doua roluri. Participantul astfel ,contactat” va tine firul si va arunca ghemul altuia,

exprimand o relatie. Activitatea poate continua pana cand se creeazd ,0 retea de relatii”.



WORKSHOP: “JOCUL GHEMULUI DE LANA

A patra faza

De fapt, odata ce activitatea s-a incheiat, participantii vor fi invitati
sa-si exprime primele impresii; vorm vorbi apoi despre
semnificatiile si conceptele din spatele metaforei ce sta la baza
activitatii.

Citirea imaginii produsa de impletirea firului de lana pe afis va fi
imediata: fiecare identifica zabrele, tesatura, reteaua... formata

din relatiile care leaga diferitele elemente luate In considerare.

De aici va apdrea concluzia ca elementele unei probleme de medi¥unt legate intre
ele, chiar daca exista relatii mai mult sau mai putin evidente. Pentru cei dintéi se
identifica puncte ,fierbinti” in care reteaua este mai densa, pentru ceilalti se poate
demonstra cd, chiar Si acolo unde nu s-a gasit nicio relatie, se poate face explicit
citind relatiile care leaga cele douad ,neconectate” elemente catre altii, trecénd deci
printr-o rascruce, un ,nod” al retelei. Nu doar atét. Se va putea atrage atentia
copiilor asupra sporadicitatii unor intersectii, atdt de mult incat caroiajul final va varia

in functie de grup, de punctul de plecare, de diferitele subiecte din domeniu, de

elementele alese.
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LABORATORU EBPBETABE
PEI SAGi Ch”

» Durata intalnirii: 2 ore
1. OBSERVAM PEISAJUL

Fiecare copil este invitat sa observe panorama Si sa deseneze pe foaia alba, folosind
doar un creion, tot ce vede, ca si cum ochii lui ar fi obiectivul unei camere.

Vi se cere sa colorati elementele individuale ale desenului vostru in ,culorile naturii si ale
omului”,
' elementele considerate naturale sunt colorate in verde

' elementele considerate antropice sunt coloratein =~ «* S e
rosu

2. DAL LONTANO AL VICINO

Cerinta este a cauta:
e cel mai ciudat element
e clementele realizate din cele mai variate materiale
e clementele a caror prezentd este mai numeroasa

e un element natural si unul antropic.
3.Intr grup

Materialul prelucrat si colectat trebuie analizat pentru a formula intrebadri si a incepe un
parcurs de cercetare pentru a analiza peisajul.

Intrucat munca de observare a fost individuald, prima problema de rezolvat este aceea de
a conveni asupra diferentelor de interpretare care au reiesit din desene.

Diferentele de interpretare vor fi scoase la iveald, vom reflecta la cat de mult s-a schimbat
peisajul observat cat si la impactul suferit de interventia omului sau ce a ramas natural,

fara multe semne ale prezentei sale.
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OBSERVATII PENTRU PARCURILE NOASTRE

Noi, baieti Si fete, am pregatit aceste observatii pentru a le citi tuturor, dar mai ales pentru alti copii
Si baieti din toate partile regiunii Bacau. Sunt lucrurile care ne plac precum Si cele ce nu ne plac la
parcurile Si zonele noastre verzi, ceea ce am dori sa invdtam Si cum ne-am dori sa facem asta.

Imi place... As dori...

Lucrurile pe care le
consumam atunci cand
ne aflam in parcuri

Locurile si timpul de
intalnire

Spatiul din afara casei

Cum sunt parcurile
noastre

Cine ne asculta

Cum sa inveti lucruri

Mai multe lucruri de
invdtat

Structuri prezente

CE VREM NOI

prTL CO \ TEAMJ% R?
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